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1. Pasos para la instalación 

1.1. Instalación de Qemu 
   La versión del emulador con la que se va a trabajar es la 0.9 (la última disponible a la fecha de 
este documento), ya que las imágenes de los dos sistemas se han creado con un nuevo 
formato que aparece en dicha versión. Si alguien ejecutara alguna de las imágenes con alguna 
versión anterior, el resultado sería el siguiente: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

  Por lo tanto, el primer paso será descargar los binarios de dicha versión de la página oficial 

(http://fabrice.bellard.free.fr/qemu/qemu-0.9.0-i386.tar.gz).  

  El archivo descomprimido genera una serie de ficheros dentro de una jerarquía de directorios 
que comienza en usr, nótese usr y no /usr. 
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En este punto se tienen varias opciones: 

 En el sistema ya existía una versión anterior de Qemu. Se pueden hacer dos cosas: 
o Sobrescribir los ficheros de la versión anterior copiando cada fichero, según la 

ruta que se puede ver en la imagen, en /usr. Opción no muy recomendable. 
o Usar directamente el ejecutable de la versión actual. 

 Que en el sistema no estuviese Qemu instalado, en cuyo caso se recomienda copiar los 
ficheros descomprimidos según la jerarquía de directorios mostrada, en el directorio 
/usr de la raíz.  

NOTA: Al arrancar, Qemu carga el fichero bios.bin y lo busca en /usr/local/share/qemu. Si no 
se ha optado por copiar los ficheros, se debería crear un enlace simbólico en /usr/local/share/  
al directorio donde hemos descomprimido Qemu, para que pueda cargar el fichero y que no 
muestre el error. 

   Probamos a ejecutar el emulador. 
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1.1. Instalación del módulo de aceleración de Qemu 
   En la imagen anterior se puede ver como tras lanzar la máquina, Qemu muestra un aviso 
diciendo que no ha podido cargar el módulo de aceleración, de ahora en adelante KQemu. 
Pues bien, vamos hacer que no salga. 

   Si en el sistema existiese una versión anterior de Qemu, puede que ya se encuentre instalado 
dicho módulo y el problema sea que no se ha cargado. Si existiese dicho módulo, se 
encontraría en /lib/modules/<versión-kernel>/misc/kqemu.ko. En caso afirmativo salta al 
apartado Carga del módulo de aceleración. 

   Si no existe habrá que: 

 Descargarlo mediante el gestor de paquete (apt, yum,...), o bien 

 Descargar las fuentes (http://fabrice.bellard.free.fr/qemu/kqemu-1.3.0pre11.tar.gz) y 
compilarlas. La compilación es muy sencilla, se ha probado en varios sistemas 
diferentes y no ha habido ningún problema. 

 

1.2. Carga del módulo de aceleración 
   Una vez instalado en el sistema, basta con ejecutar insmod /lib/modules/<versión-
kernel>/misc/kqemu.ko o modprobe kqemu con el usuario root, para cargar el módulo.  Este 
módulo utiliza el dispositivo /dev/kqemu para proporcionar su funcionalidad. El dispositivo 
tiene las siguientes propiedades: 

crw-rw---- 1 root root 10, 62 sep  8 14:19 /dev/kqemu 

 

   Aquí surge otro problema y es que otro usuario que no sea root no puede acceder al 
dispositivo. Para ello basta con ejecutar chmod 666 /dev/kqemu. 
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   Después de realizar las acciones anteriores el módulo se encuentra cargado y Qemu dispone 
de aceleración. 

   Ahora vamos a automatizar todo el proceso. El primer paso es configurar el sistema para que 
lo cargue al inicio. Esto se puede hacer de varias maneras, dependiendo de la distribución:  

 En Debian bastaría con modificar el fichero /etc/modules incluyendo el módulo 
Kqemu  

 En Suse una de las opciones sería modificar el valor de la variable 
MODULES_LOADED_ON_BOOT del fichero /etc/syscofig/kernel 

 En otros será el fichero /etc/rc.local, /etc/rc.d/rc.local  o /etc/init.d/boot.local , ... 

  Si tu distribución no se asemeja a ninguna de las opciones mencionadas, busca en Google.  

  Después hay que modificar las reglas de udev para que se modifiquen automáticamente los 
permisos. Ejecutando el siguiente comando crea una regla que modifica los permisos al cargar 
el módulo. 

echo 'KERNEL=="kqemu", NAME="%k", MODE="0666"'> /etc/udev/rules.d/60-kqemu.rules 
 

2. Configuración de la red 
   Este apartado se puede realizar de varias maneras, se van a presentar dos de ellas. 

   Antes de entrar en detalles es recomendable exponer un poco el escenario del entorno de 
simulación. Para que el sistema se pueda comunicar con la máquina virtual es necesario crear y 
configurar una interfaz (tun/tap) de red para la máquina. El tun destinado a άǎŀǳǊƻƴέ tiene que 
ser configurado con la IP 192.168.200.1. 

2.1. Opción 1: Configuración con un tun/tap permanente 
   Para poder crear el tun/tap es necesaria la herramienta tunctl que lo proporciona el paquete 
uml_utilities  (http://user-mode-linux.sourceforge.net/). Una vez instalado, el proceso será crear 
el tun/tap y luego configurar la ip con ifconfig. Estos dos pasos se deben realizar con el usuario 
root.  

   A continuación se detallan los comandos explícitos para la configuración: 

 Máquina Sauron: 
o tunctl -t sauron 
o ifconfig sauron 192.168.200.1 netmask 255.255.255.0 

 

   

  

http://user-mode-linux.sourceforge.net/
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 Resultando los interfaces de red de la siguiente manera: 

 

 

 

2.1.1. Comandos para la ejecución de Qemu utilizando esta opción 

  El comando para lanzar la máquina virtual sería: 

qemu sauron.dsk -net nic,vlan=0 -net tap,ifname=sauron,vlan=0,script=no 
 

   Debe ser ejecutado bien con el usuario root o con cualquier usuario que se encuentre dentro 
del fichero /etc/sudoers. 
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2.2. Opción 2: Creación de los tun/tap a través de Qemu 
   En esta segunda opción Qemu será el encargado de crear la interfaz cuando se ejecute. Es 
necesario crear un script que Qemu utilizará para configurar las interfaces.  

#Máquina Sauron (para referenciarlo se usará el nombre qemu-ifupsauron) 

#!/bin/sh 

/sbin/ifconfig $1 192.168.200.1 netmask 255.255.255.0 

 

2.2.1. Comandos para la ejecución de Qemu utilizando esta opción 

   El comando que lanzaría la máquina virtual sería: 

qemu sauron.dsk -net nic,vlan=0 -net tap,ifname=sauron,vlan=0,script=qemu-ifupsauron 

 

    Al igual que en el caso anterior, el comando se debería ejecutar como root o como un 
usuario que se encuentre dentro del fichero /etc/sudoers. 

2.3. Configuración de los nombres de red 
   En este punto vamos a configurar el sistema para que cuando accedamos a las url 
www.blindware.inc o intranet.blindware.inc, resuelva la dirección como 192.168.200.2. Para 
ello basta con configurar el fichero /etc/hosts de la siguiente manera: 

 

 

http://www.blindware.net/

